
 

                                               

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

FIGC-LND Delegazione Provinciale di CHIETI STAGIONE 2019/2020 – Fase Autunnale 

CATEGORIA LUOGO          DATA 
pulcini 1° anno                 pulcini 2°anno  
pulcini misti 

        /        / 

Soluzione Gioco 2 

 Soluzione Gioco 1 

 
 

 

Annotazioni:   ___________________________________________________________________________________________________                       Firma_____________________                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                             
 

Il presente referto  dovrà essere trasmesso entro e non oltre il terzo giorno dalla disputa dell’incontro a mezzo fax o mail indirizzato a: Delegazione Provinciale di Chieti – via D.Spezioli, 52 – 

66100 Chieti – Tel 0871 330662 e Fax 0871 320769 – Email: cplnd.chieti@figc.it per non incorrere in sanzioni previste C.U 1.S.G.S Roma 



 

Norme Regolamentari 

Pulcini 2°anno nati nel 2009 (possibilità di inserire 3 giovani nati nel 2010) 

Pulcini 1°anno nati nel 2010 (possibilità di inserire 3 giovani nati nel 2011) 

Pulcini Misti 2009 e/o 2010 (possono giocare giovani di 8 anni compiuti, nati nel 2011)                                                                     

Partite 7vs7  tempi 3x15'- Preceduta da soluzione  Gioco 1\2    Spazi 50÷65x35÷45   Porte 5x1,80 In alternativa 4÷6x1,60÷2   Palloni N°4  

Non concesso il retropassaggio al portiere, con divieto di pressing sul portiere  non c'è fuorigioco  in caso di una differenza di 5 reti durante un tempo di gioco, la squadra in 

svantaggio può giocare con un giocatore in più fino a quando la differenza si riduce a -3  1 Time-out di 1’ per squadra per tempo 

1) Esempio tabella punti assegnati in un singolo incontro: Fase Confronto Tecnico 
 

 Campo 1 Campo 2 Campo 3 Campo 4 

Rotazione 3vs3 

1° tempo 

3vs3 

2° tempo 

Giochi di Tecnica   

1° tempo 

Giochi di Tecnica   

2° tempo 

3vs3  

1° tempo 

3vs3  

2° tempo 

Giochi di Tecnica   

1° tempo 

Giochi di Tecnica   

2° tempo 

Squadra CASA 1 0 1 1 0 0 1 1 

Squadra OSPITE 0 1 1 0 1 1 0 0 

In questo caso il confronto è terminato con il punteggio di 5-4 per la Squadra A. Pertanto alla Squadra A viene assegnato 1 punto per determinare il risultato finale dell’incontro 

2)  Partita 7c7 
assegnazione di un punto per ciascun tempo vinto o pareggiato (si ricorda che sono previsti 2 tempi di gioco, con l’opzione di disputarne 3) 
 

Esempio tabella punti assegnati in un singolo incontro: Sommatoria punti Partite+Esercitazioni  

Società Esercitazioni 

 

1° tempo 

7c7 

2° tempo 

7c7 

3° tempo 

7c7 

Punti 

Totali 

Squadra CASA 1 1 1 1 4 

Squadra OSPITE 0 1 0 0 1 

In questo caso il confronto è terminato con il punteggio di 4-1 per la Squadra A. Pertanto alla Squadra A vengono assegnati 3 punti per la vittoria del confronto che verranno riportati 

nella Graduatoria Finale 

3)  Graduatoria “Partecipazione, Tifo e Fair Play” a cura del Responsabile Tecnico (vedi progetto Settore Giovanile e Scolastico)  
- Assegnazione di 1 punto per aver partecipato al confronto con almeno 12 giovani calciatori o 2 punti per aver partecipato al confronto con almeno 14 giovani calciatori 

- Assegnazione di 1 punto per aver partecipato al confronto con almeno 3 bambine in lista 

- Assegnazione di 2 punti per l’organizzazione del Tifo corretto all’esterno del campo di gioco, da parte dell’organizzazione dell’attività (FIGC-SGS) in occasione dei raggruppamenti 

previsti nella fase preliminare provinciale, delle feste finali provinciali e delle successive feste regionali.                                                        

    Soluzione Gioco 1 


