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(Società A) 

Primo tempo: 

(Società B) 

Primo tempo: 

 

 

 

 

 

Comportamento dei Dirigenti, Allenatori, Massaggiatori, Medici, Giocatori, Pubblico della SOCIETA' 'A':  
 

 
 

 

Comportamento dei Dirigenti, Allenatori, Massaggiatori, Medici, Giocatori, Pubblico della SOCIETA' 'B': 
 
 

 
 
      Gara  S-O  Finale     

 
RISULTATO 

 
(Società A) 

 
 
 

      Gara  S-O  Finale    
(Società B) 

 

 
 

 
Giocatori espulsi 

(minuto - Cognome e Nome - n° maglia - Società - motivazione) 

Reti segnate  (indicare Società e minuto di gioco)    

 
 
 
 

 

 

 
EVENTUALI SOSTITUZIONI AVVENUTE DURANTE I TEMPI DI GIOCO 

Giocatori ammoniti 

 (minuto - Cognome e Nome - n° maglia - Società - motivazione) 

   

 
Società Ospitante Società Ospitata 

 

    
 

    
 

    
 

    
 

    
 

    
 

    
 

    
 

    
 

    
 

    
 

    
 

    
 

    

 
 
 
 
 
 

Green Card 

 (minuto - Cognome e Nome - n° maglia - Società - motivazione)  

 
 
 
 
 
 
 

GIOCO TECNICO: gli ”SHOOT OUT" 

 
Gol 

 
 

 
Gol 

 
 

 
VARIE (eventuali osservazioni sul terreno di giuoco, spogliatoi, ecc.) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gol     Totale 

 
 

 
Gol     Totale 

 
 

 

 
GLI ELENCHI DEI CALCIATORI   E DELLE PERSONE AMMESSE IN CAMPO (TECNICI, DIRIGENTI,  ECC.)             
 

VANNO ALLEGATI AL PRESENTE  REFERTO 
              ASSISTENTI                

 

 
 
 
1   Sig.   

 

 

L'ARBITRO 

2   Sig.      
 

(firma) 

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

   

 

Arbitro designato Sig. 

Primo tempo: Secondo tempo: Terzo tempo: 

GARA 
    ESORDIENTI    2° anno        1° anno        misti   

 
 
 

 

durata della gara indicazione del Campionato o del Torneo 

Data Luogo  
 
 
 

orario della gara 

 

FIGC-LND 
Delegazione Provinciale di CHIETI 



GREEN CARD 
Si ricorda che il dirigente arbitro preposto alla direzione della gara, ha la facoltà di utilizzare la cosiddetta 

“Green Card”, il cartellino verde che premia i calciatori che si rendono protagonisti di particolari gesti di 

"Fair Play" (Gioco Giusto) o di "Good Play" (Gioco Buono). In sostanza gesti di significativa sportività nei 

confronti degli avversari, dell'arbitro, del pubblico e dei compagni di gioco o di apprezzabili gesti tecnici. 

Solo i casi di particolare Fair Play dovranno essere segnalati alla Delegazione competente per territorio, che 

provvederà alla più opportuna divulgazione. Il numero di “Green Card” ottenute grazie ai particolari casi di 

Fair Play, motivate e avallate da entrambi i dirigenti e i tecnici delle due squadre, concorrerà, al pari degli 

altri indicatori, a determinare la graduatoria di merito.  

I M P O R T A N T E 
Qualora per la direzione della gara si sia utilizzato il metodo dell’ “AUTOARBITRAGGIO” il Dirigente Arbitro, 

a fine gara, provvederà alla compilazione del referto e all’invio dello stesso alla Delegazione 

territorialmente competente secondo i tempi e le modalità più sotto riportate. 

Il risultato della gara NON corrisponde alla somma delle reti effettuate, bensì alla somma dei punti (1 punto 

ogni tempo o sfida di abilità tecnica vinto o pareggiato), in ottemperanza al CU n.1 del SGS 

PROMEMORIA 

 

 

 


